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Clué €S €ESTE EVENTO

Huérfanos de Guerra es un evento de rol en vivo de salén, 1nsp1rado en el
formato de Promesas y Poder, ambientado en Valeria, en el mundo"‘@e,
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nifos jueguen en la misma sala y dentro de la misma historia, 'ca@_ L1
su personaje y sus propios objetivos. Una familia puede venir junta

llegada: cada personaje lo interpreta quien prlmero lo %o
su ficha, su trasfondo y sus objetivos. 2 2530
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CONTEXTO &€ La ParTIdA

La antigua residencia de los Reinhard, que la familia «doné» a la

beneficencia el mismo dia en que fue amablemente invitada a marcharse

~de Valeria, es hoy el orfanato Nueva Reinhard, asi llamado en honor a tan
~ generosa familia. Dos afios de guerras y conflictos han desbordado su

capacidad: faltan camas, falta comida, faltan manos y, sobre todo, falta
dinero. Por eso su directora organiza unas jornadas de puertas ablertas
para atraer familias, tutores, mecenas y maestros.

Oficialmente se busca dar un futuro a los menores. En la préctica, los
visitantes también valoraran sus aptitudes como aprendices, escuderos,
asistentes, pupilos o miembros de una nueva familia. No todos vienen a lo
mismo, no todos pagan con dinero, y no todos los tratos que se firmen esos
dias seran honrados.

Los nifios llevan semanas preparandose en cuatro ramas: magia, medicina,

llic,l_.l,a_y el culto a la Triada. El viernes habra una cena humilde pero

- acogedora, para que los invitados se conozcan y hablen con ellos. El
= ‘sabado, tras las Gltimas clases de la mafiana, cada uno ensefiara qué sabe
- hacer y en qué podria convertirse. Saben perfectamente para qué es esa




M eNORes y adalTo
RESPONSABLE

Esta es la parte mds importante del dossier y conviene leerla dos veces.

0 Todo menor asiste con un adulto responsable, que se inscribe como jugador
y participa activamente durante todo el evento.

-~ ——wae T

) El adulto permanece en el recinto, localizable y pendiente de las necesidades
del menor. Puede ir a la taberna, conspirar o negociar, pero siempre jugando:
estono es una guarderia.

Q Adulto y menor pueden tener tramas distintas y no cruzarse en toda la
partida. Eso es parte dela gracia del formato.

¢ Ningan menor tendra una trama que le obligue a quedarse a solas con un
adulto que no sea el suyo, ylos PNJs docentes estan siempre a la vista.

O Sin adulto responsable inscrito no hay plaza de menor. Todas las plazas se
tarificanigual, sean de adulto o de menor, y cada uno paga la suya.

QUE NO VA A PASAR EN ESTE EVENTO
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Q No hay combate ni mecanica de muerte de personaje.

facilita la asociacién.

$ Datosde contacto de emergencia.

:.‘.i&

Inscripcion de menores. Ya esta abierta en la web. Primero se inscribe y
paga su adulto responsable; la plaza del menor queda aceptada cuando la
asociacién recibe su autorizacién firmada, cuyo modelo se descarga en la




Tipo o€ jueao

" Rol de salén puro. La partida se basa enteramente en la interpretaciéon y
- _en la resolucién de dialogos entre jugadores y PNJs. No hay combate: si
llevas un arma, es parte del traje.

RESTRICCIONES Y RECOMENDACIONES

¢ Queda prohibida cualquier actitud que atente contra la integridad
fisica o moral, y puede implicar la expulsién inmediata del evento.

¢ Juega y da juego. No ignores al resto de jugadores; si lo que te
proponen no te encaja, contesta con cortesia o interpreta una ofensa.

¢ Esun evento de intensidad media. Se negocia con dureza y se miente

mucho, y alguna discusién puede acabar en increpaciones, pero poco
més. No hay peleas ni didlogos subidos de tono.

Q .,Cualquler jugador, de cualquier edad, puede parar una escena en
cualqu1er momento con el sistema semaéaforo, y no t1ene que dar
~ explicaciones a nadie.
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SE PROHIBE EN LAS INSTALACIONES

Normas y avisos
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TEN EN CUENTA QUE EN EL EVENTO

Actividades ilicitas o ilegales.
Actividades que supongan un atentado al respeto o ala convivencia.
Cualquier modificacién del mobiliario o la edificacién.
Traer animales al centro, excepto perros guia.

Pintar o pegar cosas en paredes, puertas o mobiliario.
Pisar o sentarse sobre las mesas.

La entrada a las areas reservadas al personal.

¢

Los PNJs llevaran un brazal naranja distintivo y resolveran cualquier
duda o problema. SIS 2

La responsabilidad de los articulos personales es de cada jugador.
Se necesita puntualidad. Si vais a llegar tarde, avisad con tiempo.

El briefing de inicio es obligatorio para todos, adultos y meno_fg_s

1l

VESTIMENTA




FECHAS RECINT O PRECIO

Viernes 6, sabado 7 y Albergue San Agustin, Entradanormal, 135 €;

domingo 8 de Fuentelencina entrada mecenas, 150 €.

noviembre de 2026. (Guadalajara). Todas las plazas se
Aparcamiento en el tarifican igual, sean de
albergue. adulto o de menor.

- HORARIO
R

VIERNES 6 DOMINGO 8

18:00 - 20:00 Llegaday check-in. 9:00-10:00 Desayuno.

20:00 - 21:00 Briefing obligatorio. 10:00 - 14:00 Juego (ciclo 5).

21:00 - 22:00 Cena. 14:00-15:00 Comida.

23:00-1:00 Juego (ciclo 1). 17:00 Abandono del recinto.

SABADO 7

9:00 -10:00 Desayuno.

10:00 — 14:00 Juego (ciclo 2).

14:00 - 15:00 Comida.

15:00 - 21:00 Juego (ciclo 3).
21:00 — 22:00 Cena.
- Desdelas 22:00 Juego (ciclo 4).

Llegada recepcién, cena vy fiesta de
‘presentacion de personajes, primeras relaciones, rumore
onflictos.




como escoltas, sirvientes, aprendices o contratados. Los personajes se reservan
en la web por orden de llegada, y al llegar recibiras un sobre con tus objetivos.
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60 PERSONAJES PREDEFINIDOS ADEMAS

24 18 18 10 O

VISITANTES VINCULADOS Y MENORES PNJS DE LA
ADULTOS ACOMPANANTES ORGANIZACION
ADULTOS

CADA FICHA INDICA

s

Elnombre yla edad del personaje.

Surazaynacién de origen. S

b % BN S

Su bloque: visitante, vinculado o acompafante (adultos), o menor.
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Surama de formacién u oficio. :
Con quién viene y de quién depende.

La manera de jugar para la que esta pensado.
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TRES MANERAS DE JUGAR

PN

0 Juego independiente. Ideal si quieres llevar tu propio juego.

= Q Independiente, con encuentro familiar. Ideal si qu

.

leres
juego, pero encontrarte con tu familia. :

¢ Juego en familia. Ideal si queréis jugar ju

juntos a la casa.



LAS CUATRO RAMAS de
FORMACION

- Cada residente del orfanato se forma en una rama, que viene con su personaje.
- Cada rama tiene su docente PNJ, sus clases el sabado por la mafiana y su
exhibicién porla tarde.

MAGIA BASICA PRINCIPIOS DE MEDICINA
Primeros conjuros y control, con un Curas, remedios y atencion a heridos.
docente que detecta quién tiene
talento de verdad, y esa informacion

vale dinero.

INICIACION A LA LUCHA CULTO A LA TRIADA
Defensa, disciplina y coordinacién, sin Simbolos, relatos, valores yritos
contacto, porque es demostraciéon y sencillos.

no combate.

; M eciNicas

1 I§'n\ tr1bunal de PNJs, y lo que salga de ahi condiciona las ofertas que

' ".ﬂ_' b
AB’a@gada menor.
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La adopcién no es el Ginico final posible, y muchas veces no es
Valen igual:

SR © i © i © R Sl

La intenci6n es que todos los personajes terminen con una decisién, una
victoria o una nueva posibilidad de futuro; también los adultos, que salen
de aqui con negocios cerrados, deudas contraidas o el nbmb_re _-_PO.I" los
suelos. s

0

¢

COMO TERMINA TA
PERSONAJE

La tutela temporal.

El patrocinio.

El aprendizaje con un maestro.

La acogida de hermanos que no se separan.
La permanencia por decisién propia.

El rechazo de una familia que no conviene.

INscrIPpCcION

Lainscripcién y el pago se hacen en nuestra web:
asociacionaequilibrium.org.

Plazo: del1 de octubre al 1 de noviembre de 2026.



