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{QUE ES OMNIA:

Se trata de un evento
de Batalla y Rol en Vivo,
donde los  participantes
interpretaran a personajes
ficticios d entro de wun
entorno de fantasia oscura
y medieval. En él primara
el combate, la interpretacién
yelrolentre jugadores.

Se utilizard el sistema
de “SANDBOX’, dénde cada
jugador creard su personaje,
siguiendo una coherencia
con el trasfondo del lugar
donde se desarrollard la
trama, y escogiendo una de las
clases que mejor le encajan.

Para ello, nos trasladamos al
ya mermado territorio de
Lester, donde Valeria
pretende seguir avanzando
tras lo ocurrido en la
capital de Eurequia. Ambos
se aferran a sus nuevos
aliados en este conflicto
gue no parece tener final.

¢Conseguira Valeria
una nueva victoria?
¢0 serd Eurequia quien
se alce victoriosa esta vez?

TIERRAS DE SANGRE II?



LUGAR DEL EVENTO
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OMNIA: Tierras de Sangre II, tendréa lugar en el Parque el Humedal,

ubicado en Coslada, Madrid, del 23 de noviembre de 2024.

Q Parque el Humedal, 28822 Coslada, Madrid

¢ ZONA DE APARCAMIENTO:

Se puede aparcar a lo largo de toda la calle principal, en Avenida del
esparragal, al margen del parque. Briefing en el Merendero del Lobo.

¢ PRECIO DE LA ENTRADA: 10€

HORARIO

e AN IR T At

CHECK-IN: de 08:30 a 09:30
BRIEFING: de 09:30 210:00
JUEGO de 10:00 a13:00

NORMAS Y AVISOS

« Nosencontramosen unespacionatural, todalabasuraque generemos

COMIDA de 13:00 a 14:00
JUEGO de14:00a17:00 i
FIN 17:00

debera ser retirada y desechada en un contenedor o basura.

« Elrespeto haciala Organizacion y el resto de participantes al evento
es obligatorio. Cualquier tipo de agresién verbal o fisica intencionada

podra significar un motivo de sancién o expulsién.

» Antes de la parada a comer y antes del fin de juego, se haran batidas

para recoger proyectiles y objetos de juego.

« Encender fogatas de cualquier tipo esta prohibido.

« Las personas fumadoras no tirardn los cigarros en el suelo.

Procuremos desecharlos en las papeleras.

i o a3 AR TR

INDISPENSABLES
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| {INTENCION DE

§ PASARLO GENIAL!

% Mantao

} jarapa Crema solar
‘* R ¥,
¢

! .

g Cantimplora

! y comida '

Medicamentos
y repelentes

El vestuario

detuPJ ‘ 3

Ropa de cambio

- \ Armaduras

Unacapa iGANAS DE
ohood LUCHAR!

e S AU TTE T S I TATE P R T A PRI & 2 S

P,


https://maps.app.goo.gl/49ExoHZ7JJfwj28i7

T e A T

MAPA DE OMNIA SITUACION ACTUAL
DEL CONFLICTO
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Thaloria ha caido. A oidos de todo

i el continente de Omnia llegan

{ las misivas de la invasién de un

‘ extrafio ejercito y la llegada del
innombrable. Muchos recuerdan

§ con terror el nombre de aquel

g ejercito, imagindndose un nuevo

%

b

|

Thavoria®

horizonte oscuro y vacio, mientras
gue otros solo ven la oportunidad
de alcanzar metas pasadas
debido a la debilidad de Eurequia.

El rey Carlan ha reunido a sus
ejércitos para prepararse, pues es
la oportunidad de reconquistar
territorios que, antafio, debieron
pertenecer a su  nacién.
Pero Eurequia no estd sola.

Los acuerdos entre la regente de
Marcat, Lady Rowena, con la reina
Liriel y su nuevo esposo, ponen a
los elfos de Taure Echya a su favor
¢ UBIC ACION en esta contienda. Pero Valeria

también guardaba un as bajo
la manga, pues el desaparecido
Roderick consiguiéalgunosaliados
mercenarios tras las fronteras
de Gorbaug. Fieros barbaros
dispuestos a luchar a cambio de
oro y recompensas humanas.

La batalla tendra lugar en Lester, pues tras la derrota de hace un
ano, el territorio todavia no se ha recuperado y el rey Carlan ve una
oportunidad de conquistarlo y tomar dichas tierras como suyas.

Pl o Ll e s

¢ CONFLICTO ANTERIOR
Dos bandos enfrentados bajo los
Danquios, el hijo mayor de Esanquios, General de los ejércitos de i estandartes de 4 naciones, en una
Valeria, cruzé la frontera entre Lester y Jaspet por el temor a la guerra dque supondra un cambio
creciente llegada de soldados de Eurequia. Pero saltarse los tratados para toda Omnia.

esta penado por la ley y la comandante Cairm no permitié tal descaro,

provocando que la retencién del joven fuera el detonante para una

guerra innecesaria que, ain hoy, sigue en marcha.
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BANDOS Y ALIADOS
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¢ EUREQUIA

Pese a sus esfuerzos por recuperar la gloria de
su nacién, Eurequia ha sido azotada por una
maldicién invisible.

La muerte de la Mater y la batalla perdida en
las fronteras parecen susurros del pasado tras
lo acontecido en los ultimos meses. Los pocos
ciudadanos que escaparon de Thaloria cuentan
gue la ciudad ha sido tomada por un ser cuyo
nombre te atrapa en su vacio, donde los muertos
renacen como criaturas carentes de conciencia
cuyas armas solo conocen la muerte.

Las ciudades mas alejadas siguen enviando
emisarios y mensajeros, pero los que regresan
dicen que un humo negro crece desde el interior
de la ciudad, cubriendo el cielo de oscuridad.

Los regentes y nobles de las ciudades se han reunido en las dependencias
de Rowena Caster para decidir como actuar, pero los problemas aumentan
en la mesa. Valeria avanza por Jaspet y con las tropas mermadas, la capital
tomada y ningun lider que dirija la contienda, solo queda recurrir a las
viejas alianzas y a la estrategia militar de Helga, recién nombrada General
de los ejércitos de Eurequia. Que las estrellas guien su espada.

« El ejército de Eurequia esta formado en su mayoria por humanos.

« Sus soldados suelen vestir de tonos marrones y dorados, con algiin
distintivo en morado, en honor a las Mater.

« Expertos en armas de asedio.

« Su fe es guiada, en su mayoria, por la energia de la astralita, pero el
culto a los seis esta permitido en toda la region.
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¢ ALIADO: TAURE ECHYA

Los elfos del norte guarecen sus fronteras con
recelo, pues las afrentas del pasado atn pesan
en sus pensamientos.

La reina Liriel, de Bosque Esmeralda, sufria las
consecuencias de haber mermado las relaciones
con las naciones humanas colindantes. Falta
de suministros, escasez de nuevas materias,
aliados... Pero la fiesta de los Reinhard le abrié
las posibilidades de nuevos pactos y promesas.
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Casada con Lord Viktor Van Teler, de Val'Sacer,
las posibilidades de recuperar una tierra, hace
siglos perdida, crecen. Pero un pueblo perdido
no es aliado suficiente.

Rowena Caster y Liriel Elaith establecieron acuerdos y tratados que
suponen un cambio enlos acontecimientos. Los elfos marcharanalaguerra
junto a Eurequia, una decisién que podria representar el inicio de una
fuerte enemistad con Valeria y cerrar para siempre los lazos comerciales
que un dia Liriel mantuvo con ellos.

« El ejército de Taure Echya esta formado por elfos.

» Sussoldados visten el negro y azul, con armaduras plateadasy pieles.

T o e MU T T NI TMAT O R T AN N & S

« Dvorak y los elementales guian su fe.
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¢ VALERIA

El General Esanquios sali6 victorioso de la
batalla, y creyendo que se habian causado
demasiadas muertes por un malentendido
era momento de parar la campafia, pero el rey
Carlan, y sus mas cercanos consejeros, desean
continuar con el avance militar.

Eurequia estd en sus horas mas bajas. Han
interceptado cartas y mensajes que cuentan
historias semejantes a las ocurridas hace 15 afios
en Val'Sacer. Si los textos son ciertos, Thaloria
esta desprotegida y libre de tomar.

Algunos rechazan la idea de retomar la guerra
contralanacién vecina, convencidos de que la paz
se debe restablecer y de que un peligro inminente
crece,amenazando el bienestar de su pueblo.

Fuertes discusiones han comenzado en la corte. El miedo a las represalias
y a la alianza de Eurequia con los elfos de Taure Echya estan sobre la
mesa. Pero el rey Carlan ha sido claro. Lo que un dia tuvo que pertenecer
a Valeria, sera tomado. Eurequia no es el inico con aliados en Omnia, pues
mas alla de los muros de sus fronteras, las tierras de Gorbaug esconden
fieros guerreros dispuestos a la guerra por una recompensa.

« El ejército de Valeria esta formado en su mayoria por humanos.
« Sus soldados suelen vestir una triada de color negro, rojo y gris.
« Expertos en el combate cuerpo a cuerpo.

« Su fe es guiada, en su mayoria, por la Unién de la Triada.
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¢ ALIADO: GORBAUG

En las yermas tierras de Gorbaug, o cazas o te
dan cazan. No hay disputa que no acabe con un
muerto y un vencedor.

Entre las tribus de orcos y trasgos, algunos
humanos han sobrevivido luchando y lidiando
con ellos. Barbaros y asesinos se disputan los
territorios con las bestias, pero sus costumbres
no les alejan de parecerse a ellas.

Aqui no existen los reyes o regentes. Los mas
fuertes lideran sus aldeas y son sucedidos por
quien haga rodar su cabeza.

Su fiereza y fortaleza no pasa desapercibida
para quien ama la guerra.

Lord Roderick Devlin sabia que entre los mercenarios mas sangrientos
de estas tierras encontraria aliados. Pese a carecer de dotes lingiiisticas y
modales, supo a la perfecciéon que ofrecer para contar con sus espadas. Y,
aunque la muerte de Roderick pudiera suponer un cambio en los acuerdos,
los fieros guerreros de Gorbaug han decidido cumplir con su palabra si los
humanos de Valeria mantienen lo acordado.

» Los mercenarios de Gorbaug varian entre orcos y hombres salvajes.
« Sus soldados visten con ropajes arabescos, adornados con huesos y pieles.

« No hablan de su religién fuera de sus tribus.
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LINEA TEMPORAL

d.C: después de la Caida de Valen Shalah
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ORGANIZADO POR:

Asociacion Aquilibrium

CONTACTO Y DUDAS

asociacionaequilibrium@gmail.com

REDES SOCIALES

Web: asociacionaequilibrium.org

Instagram: @asociacionaequilibrium
Facebook: Asociacién Aquilibrium
Twitter: @A_Aequilibrium
Youtube: Asociacién Aquilibrium

Twitch: Asociaciéon ZAquilibrium
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https://www.youtube.com/redirect?event=channel_description&redir_token=QUFFLUhqbXR3YzYyMWphaC1FYVhjR3czZDNkMWNfYmQyZ3xBQ3Jtc0trYm5TUHVEUDgxc3dkcHVXMkowSUNhZmtiQ1RweGRCQk9sZ2ZVWjNENVRjd1dLeUttdi1tZG9TN0lDZThESkZETEItNnduZ3UxbmI1UVgySERYTGN6cmRoaktaNXk5Yy1fbjNoOGxqblZ4SVgxT3NDTQ&q=https%3A%2F%2Ftwitter.com%2FA_Aequilibrium
http://www.youtube.com/@asociacionaequilibrium
https://www.youtube.com/@asociacionaequilibrium
https://www.twitch.tv/asociacionaequilibrium
https://www.youtube.com/@asociacionaequilibrium
https://www.asociacionaequilibrium.org/
https://www.instagram.com/asociacionaequilibrium/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100088000777001

